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"Andra skolmiljon, inte eleven.”

Idag kan man tycka att skolan har utvecklats ‘ = -
mycket sedan forr, men det ar langt ifran idea- / it iy
let. Till exempel ar dagens skola valdigt fyr- - B e P '
kantig och anpassas inte efter allas behow. Is- /
tallet ar det eleven sjalv som maste anpassa
sig till skolans fantasilosa tankesatt. Elever
far inte ratt stod och orsaka stokiga lektio-
ner som paverkar ovriga elevers arbetsro.

Vi anser att det ar valdigt viktigt med elevers menta-
la halsa. Darfor har vi skapat ett kuddrum. Hit far
man endast ga med lararens tillstand, och det kan
anvandas till lite allt mgjligt. T.ex. om du behover
lugn och ro for att kunna arbeta, eller om du har
haft en dalig dag och behover vila ut dig. For

att alla ska fa den hjalp man behover ska det

vara mindre klasser med flera larare. Man far

aven valja sjalv hur man vill lara sig och exa- A “I‘I‘
mineras. Det kan vara muntligt, skriftligt, S S SRR T . ¢+ S
o.s.v. Vi alla ar olika, och det fungerar inte

om skolan ar uppbygqgd for bara en typ
av person, som varje elev ska anpassa

sig efter. Darfor tror vi pa en skola som
anpassar sig efter varje individs behowv.

Felicia gar natur pa gymnasiet och ar
introvert samt tillbakadragen. Hennes

ADHD gor att stora klasser blir jobbiga att arbeta

i da hon enkelt blir stord. Hon gillar att modifiera sin

omgivning, da hon far lattare att lara sig och fokusera. Feli-

cia uppfattar ibland skolmiljon som stressig, och tycker darfor att
det ar skont att fa satta sig sjalv nagonstans ibland. Hennes dyslexi
gor att hon behdver lite extra hjalpmedel i skolan.




